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CONTENIDOS TEORICOS

;,Qué es la Informatica?

El término informatica proviene del francés informatique, implementado por el ingeniero Philippe Dreyfus
a comienzos de la década del '60. La palabra es, a su vez, un acronimo de information y automatique.

La Informatica es una ciencia que estudia el tratamiento de la informacién en forma racional y automatica.

Decimos automatica porque la informacion es procesada por maquinas y decimos racional porque los
programas gue usamos para procesar la informacion “simulan” el razonamiento humano.

Hoy en dia a la informatica se le ha venido dando mucha importancia debido a que permite facilitar y
hacer posibles operaciones gue anteriormente se hacian complejas y a las cuales se les tenia que invertir
mucho tiempo.

Los tres pilares basicos que dan sustento a la Informatica son:

. El elemento fisico o HARDWARE
. El elemento l6gico o SOFTWARE
. El elemento humano o HUMANWARE
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Transformacion de la informacion en el mundo digital

La palabra “dato” viene del latin datum que significa “lo que se da”.
Llamamos dato a un documento, un trozo o una parte de informacion
gue permite, junto a otros datos, llegar al conocimiento de algo. Por
ejemplo, cuando se descubre a un asesino graciasa los datos que aporta
un testigo.

Esta materia NTICx estda muy relacionada con la informatica, y para
esta ciencia, los datos son expresiones generales, que utilizan los algo -
ritmos para operar. Estos datos deben presentarse de tal manera

ANO:4 ™

El dato por si solo no aporta sig-
nificado a algo, no tiene sentido

en si mismo, porgue son trozos

de informacion parciales. sueltos.
mezclados, pero si ese dato esta
relacionado a otros y esta secuen-
ciado, ordenado y asociado a otros,
entonces si adquieren sentido, y en-
tonces es ahi cuando se transforma

en informacion.

que puedan ser tratados por una computadora. Por eso acd tampoco La informacion sirve a las personas

los datos por si solos representan informacidn. Sino hasta después de

gue son procesados.

Dias Temperaturas
30,2° lunes Lunes 28"
miércoles 2_7 Maitsa o7
viernes 29° e
% Migrcoles 29
martes 26 -
31,57 jueves Jueves 202
Viernes 31,5
Conijunto de datos (no Informacidn: los datos ordenados,
tienen sentido por si solos). secuenciados, adquieren sentido

para la toma de decisiones.

0->¢->0

Entrada Proceso Salida
Ingresan Sale
datos informacion

~

¢, Sabias que el 97,5% del
agua disponible en el mundo
es salada”

Solo el 2,5% restante es apto
para el consumo humano.

Desde 1950 el consumo
de agua en el mundo se
ha triplicado.

El 40% de los habitantes no
tiene el agua necesaria para su
aseo.

En los proximos 20 anos la can-
tidad de agua disponible para
todos decrecera en un 30%.

Respondé en un documento de texto.

¢ ;Cuantos datos hay en el texto de la
izquierda?

¢ ;Todos ellos significan algo?

* Sijselee uno solo de esos datos,
¢ tiene algun significado?

» Siseintercambian los datos, ¢se
mantiene el sentido original de la infor-
macién?

¢ Respondé estas preguntas en un
documento de un procesador de
textos que contenga tu nombre,ano y
divisién y guardalo en donde te indi-
que el profe.
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éQué es la informacion?

En la naturaleza muchas especies transmiten informacion entre sus pares, para su
supervivencia. El hombre también lo hace, solo que con simbolos y significados mas
completos. Asi se constituye un lenguaje comun para la sociedad.

En el cuerpo humano, los datos son recibidos a través de los sentidos (sonidos, colores,
luces, olores, etc.) y una vez que estos son integrados, terminan generando una
informacion (hace calor, esta lloviendo, es un incendio, etc.) que luego le servird a esa
persona para tomar decisiones (salir corriendo, quedarse quieto, abrigarse, ponerse a la
sombra, etc.).

El acceso a la informacién y la manera en que se almacena fue cambiando a lo largo de la
historia de la evolucion de la raza humana. En la edad media habia bibliotecas solo en los
monasterios.

Pero incluso antes de eso no existian los libros, entonces se usaban otros lugares donde
guardar informacién (en tablillas recubiertas con yeso, tallados en piedra, sobre cueros
de animales, etc.); hoy usamos un pendrive.

O

ANO:4™

La informacién es un conjunto de datos
ordenados, organizados, secuenciados,
presentados de cierta manera que per-
mitird resolver problemas y fundamen-
talmente servira para la toma de deci-
siones. La informacion aporta sentido y
significado a las cosas, por eso, la base
del conocimiento y del pensamiento de
humano estéa sostenida en conjuntos de
codigos y de datos.

La informacién permitira que las perso-
nas cambien sus pensamientos e ideas,
puesto que cuanta mas informacion
posea cada persona, se sabe que mas
conocimientos obtendra. Esto posibili-
tara entonces mejorar el lenguaje, por-
que, a mas informacion, mas palabras
tendrd a su alcance para utilizar.

Takdtono celular

inteliganta

Tablet

N
Notabook PC

;Qué es una computadora?

Las computadoras son dispositivos que a través de sus circuitos electronicos pueden
representar, procesar datos, almacenar y difundir informacion. La primera computadora se
llamaba ENIAC, ocupaba nada menos que 160 metros cuadrados y pesaba algo asi como
unas 30 toneladas.

Las computadoras se pueden clasificar en:
e Computadoras centrales (mainframe)
e Computadoras personales

Las primeras son utilizadas por grandes empresas que requieren procesar volimenes
importantes de datos y soportan la conexion simultanea de miles de personas: por ejemplo,
el sistema de reserva de pasajes aéreos, los bancos, etc.

Las computadoras personales son las conocidas comunmente como PC. Hoy en dia
podemos hablar de PC de escritorio (Desktop), Notebooks, Netbooks, Tablet, etc.

Todas necesitan de un sistema operativo (SO) para funcionar, de los que hay varios
tipos: los de libre distribucion, como los basados en Linux (Debian, Ubuntu, etc.) y los que
para su uso requieren de una licencia, como los de Microsoft (Windows XP, Seven, 8y
10), o los de Apple (iOS 7, 8, 9), entre otros. Los equipos de computacion pueden ser
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fabricados por empresas de marca (HP, Compact, Sony, etc.) o bien por empresas locales mas
pequefias de diferentes marcas, a estos se los llama clones.

La computadora esta formada por dos partes: hardware y software.

Monitor.

Placa base.

Procesador.

Puertos ATA.

Memoria principal (RAM).
Placas de  expansion
(siots).

Fuente eléctrica.

Unidad 6ptica CD/DVD.
Disco duro.

Teclado.

Mouse (raton).
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Breve descripcidén del hardware

La computadora consta de una unidad central de procesamiento (CPU) y periféricos. Se denomina
periférico a cualquier elemento de hardware que se conecta a la unidad central, y que sirve para la entrada
y/o salida de la informacion.

En la unidad central de procesamiento o CPU se procesa la informacion. El microprocesador es el
encargado de recibir las 6rdenes que le da el usuario a través de |los periféricos de entrada y realizar
operaciones. Debido a su importancia es que se identifica a las computadoras segin el modelo de

microprocesador gue tienen.

La memoria ROM (read only memory) contiene informacion grabada por el fabricante de la PC y que el
microprocesador consulta automaticamente en el arranque. A esta memoria el usuario no tiene acceso,
por lo tanto, no puede ser modificada.

La memoria RAM (random Access memory) es la memoria principal de la computadora. Se activa al
encender la PC, se van llenando las direcciones de memoria con los programas que vamos utilizando,
empezando por el sistema operativo que se carga automaticamente, y va guardando la informacion que
ingresamos 0 procesamos mientras la computadora esta encendida. Si no tenemos la precaucion de
guardar lo que ella contiene en algun medio de almacenamiento al apagar la computadora su contenido
se pierde.

La placa madre, se encuentra dentro del gabinete, es un conjunto de circuitos integrados, chips vy
conexiones entre la CPU y los distintos dispositivos periféricos. Ademas, esta placa posee ranuras o s/ots
gue son puertos de expansion (para colocar mas memorias y otros periféricos como placas de video, de
sonido, de red, discos rigidos, grabadoras de DVD, etc.). Algunas placas madres vienen con todos estos
elementos integrados, en otras se pueden agregar aparte. También encontramos diferentes puertos con
salidas al exterior, como los USB (Bus Serial Universal) para conectar impresoras, teclados, mouse,
camaras.

Los periféricos

La palabra periférico significa que esta alrededor, en la periferia. Reciben este nombre todos los
dispositivos gue se encuentran alrededor del motherboard de la computadora, algunos dentro y otros
fuera del gabinete. Sirven para:

e PERIFERICOS DE ENTRADA: Ingresan los datos (dispositivos de entrada). Como ejemplos
mencionamos: teclado, mouse, lapiz 6ptico, microfonos, lectores de bandas magnéticas, lectores de

codigos de barras, escaners, camaras digitales, webcam.

e PERIFERICOS DE SALIDA: Muestran los resultados obtenidos en el procesamiento de la informacion
(dispositivos de salida). Ejemplos: salida visual a través del monitor, salida impresa a través de la
impresora.

PROFESOR: MIGONI, PAOLA



MATERIA: NTICx ANO:4™

e PERIFERICOS MIXTOS: cumplen las dos funciones, ingresan informacion a la computadora y también
permiten mostrar la misma.

e Guardar o almacenar la informacion (dispositivos de almacenamiento o medios de almacenamiento).
Ejemplos: CD, DVD, Disquetes, Zip, Pen Drive, Disco Rigidos Extraibles, MP3, Memorias USB, Blu Ray,
etc.

e Comunicarse entre computadoras (dispositivos de comunicacion). Ejemplos: modem, hub, router,
placa de red.

La informacion digitalizada 9 N

Las computadoras funcionan mediante sefiales electrénicas que se interpretan N - ’
Digitalizar es la accion de convertir

como numeros. En otras palabras, requieren informacién digitalizada. Hay informacién analégica en una serie

diferentes formas de digitalizar informacion, segin de qué tipo sea esta. g valoesnuinticos: Eocelmpio,
un escaner capta la informacion con-

tenida en una foto y transforma esos

Una fotografia en papel suele digitalizarse con un escaner. datos en niimeros, que una maquina
puede intrpretar y mostrar en un
Para el sonido se emplea un micréfono, que lo transmite a la placa de sonido \mon'm’- 4

donde se digitaliza.

Los documentos de texto en papel, como los libros, suelen digitalizarse

empleando sistemas OCR (dptica character recognition o reconocimiento
Optico de caracteres), que reconocen los simbolos escritos y los convierten en
caracteres editables en la computadora, casi siempre en un procesador de

La informacion digital es la Unica que
una computadora puede procesar ge-
neralmente en el sistema binario, que
es un sistema de numeracion constitui-
do por dos numeros: el cero y el uno.

textos.

Actividad 2:

;Qué elementos de esta lista representan informacion digital?
O Un ficket de supermercado. O Una foto en Facebook.
O Un CD de musica. O La factura del gas.
O El control remoto. O Una computadora.
O Un libro electrénico. O Un tema musical en mp3.
O El horno microondas. O Un mensaje de texto.
O Lafoto del DNI. O Una foto del diario.
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El sistema binario

En el presente el hombre utiliza, basicamente, tres sistemas de numeracion.

* Decimal o de base 10, con los nimeros 0, 1, 2,3,4,5,6,7,8,y9.

* Sexagesimal o de base 60, que se usa para medir el tiempo y los angulos.

* Binario o de base 2, ideal para las computadoras ya que con las otras bases se requeriria una potencia de
procesamiento muchisimo mayor de un hardware completamente distinto.

* Como la computadora es electrdnica, funciona con corriente eléctrica. Por eso, cuando en una sefial hay
circulacion de electricidad, esto representa al 1 (uno) y cuando se interrumpe esa electricidad, en la sefial se
interpreta como un 0 (cero). Asi se forma el sistema binario que utiliza solamente estos dos digitos, el Oy el 1,
para procesar la informacién.

* Cada uno de estos estados, se los denomina bit (Binar Digit o digito binario), y representan la unidad minima de
informacién en una computadora.

* Enlacomputadora toda la informacion es medida en bits. El tamafio de un archivo, la velocidad de transferencia,
la capacidad de un disco, etc. Hasta para mostrar una imagen, se necesita codificar los colores con bits.

* Una letra o un cardcter, estd compuesto por varios bits, exactamente 8. Como el bit es una unidad demasiado
pequefia, se cred un sistema de medidas llamado byte, que representa 8 bits.

* Entonces 1 byte = 8 bits, de donde se desprende la siguiente tabla.

Unidad Simbolo Binario Numero de bytes Equivale a:
Kilobyte KB 2M0 1.024

Megabyte MB 2720 1.048.576 1.024 KB
Gigabyte GB 2730 1.073.741.824 1.024 MB
Terabyte B 270 1.099.5611.627.776 1.024 GB
Petabyte PT 2750 1.126.899.906.842.624 1.024 TB
Exabyte EB 2760 1.1562.921.504.606.846.976 1.024 PT
Zettabyte /B 2770 1.180.591.620.717.411.303.424 1.024 EB
Yottabyte YB 2780 1.208.925.819.614.629.174.706.176 1.024 ZB
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¢Como pasar de una unidad a otra?

De una unidad mds 1024 ’ TB l %1024

pequefia a una unidad 1024 | GB l x1024
mds grande se divide. 1024 I MB l %1024

De una unidad mds (1024 1 KB l %1024

grande a una mas /8 T Byte l 8

pequeiia se multiplica. _
bit
Actividad 3:

a) Buscar en internet el alfabeto y su equivalente en binario. Luego escriban su nombre en lenguaje
binario.
b) ¢Cuantos GB tiene 1TB?
c) éCudntos bytes tiene 1 KB?
d) ¢Cuantos MB tiene 1GB?
e) ¢Cudntos byte tiene 1MB?
f)  Mireproductor de MP3 tiene una capacidad de 8GB. Si se tiene en cuenta que una cancidn ocupa de
media 5MB:
e (Cudntas canciones caben en el reproductor?
e Sicada cancién dura aproximadamente 4 minutos ¢ Cuantos minutos de sonido se
pueden almacenar en el reproductor?
g) Enla computadora hay distintas unidades de almacenamiento de informacion: discos, unidades
removibles, memorias, etc. Necesitamos saber si en un disco rigido de 500 GB de capacidad se pueden
almacenar los siguientes archivos:

eImagen 1: 18 Kb
elmagen 2: 2.280 KB
emagen 3: 25 MB
eColeccidén 1: 1.450 MB
eColeccion 2: 3.800 MB

¢Toda esta informacién puede transportarse en un pendrive de 4 GB?

El software

Para que la computadora pueda procesar informacion, es necesario contar con el hardware adecuado y
con los elementos l6gicos que le indiguen a la PC qué y como debe realizar la tarea. A ese conjunto de
elementos l6gicos se lo denomina software o programas.
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Un programa es basicamente una secuencia o listado de instrucciones l6gicas, agrupadas en paqguetes
de informacion llamados archivos, que trabajan combinados con el fin de servir al usuario para
determinada aplicacion o utilidad. Un programa esta formado por un grupo de archivos, cada uno de
ellos guarda determinada secuencia de 6rdenes o instrucciones l6gicas con determinada funcion, pero
entre todos los archivos forman el producto terminado, o sea, el programa que puede ser un juego, un
antivirus, un procesador de textos, etc.

Clasificaciéon de los programas:

Basicamente diremos gue los programas se clasifican en:

< SEGUN SU UTILIDAD

e De base o sistema operativo
e Software de aplicacion

e Software de programacion

< SEGUN SU LICENCIA'Y DISTRIBUCION

e Software Propietario
e Software Libre

Asi como el hardware no funciona sin el software, ningin programa puede ejecutarse sin que previamente
se haya ejecutado el sistema operativo. El sistema operativo es el programa fundamental y mas
importante, dado que tiene la funcion de hacer arrancar la PC y controlar el funcionamiento tanto del

hardware como del software. Al encender la computadora se carga automaticamente en memoria RAM y
gueda alli mientras la estemos utilizando. El primer sistema operativo en las PC fue le MS DOS, de la
empresa Microsoft, pero a partir de 1995 fue reemplazado por Windows, dado que presenta
caracteristicas graficas gue lo convierten en un programa facil de utilizar alin por personas sin ningln
conocimiento previo o especifico.

Los programas de aplicaciébn traen su nombre debido a que son creados por las empresas de software
para determinada utilidad (escribir un texto, dibujar, eliminar virus, navegar por Internet, realizar calculos,
etc.)

Los softwares de programacidén proveen herramientas de asistencia al programador.

El usuario de una computadora personal debiera conocer el tipo de software que contiene su PC y decidir
cual es el mas conveniente de acuerdo al uso que le va a dar. Si el software es del tipo “licenciado o
propietario” es necesario asegurarse de estar utilizando una version original ya que el uso de copias no
autorizadas esta penado por la ley.

El software propietario esta protegido con copyright o derechos de autor, por lo que hay que abonar
licencia para usarlos. Nadie tiene permiso, excepto su duefio para modificarlo o agregarle mejoras.
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En casa, en la empresa, en el colegio, en la universidad, todos tenemos que elegir el mejor software para
nuestras necesidades. ¢ Sabias gue existe softwares gratuitos tan potentes como los de pago?

El software libre, a diferencia del propietario, permite al usuario, ejecutar el programa en tantas
computadoras como desee, copiarlo, modificarlo, mejorarlo, corregir errores y distribuirlo.

ACTIVIDADES DE REPASO

Una vez que lean todos los contenidos te6ricos dados anteriormente, resuelvan
las actividades que estan a continuacion.

ACTIVIDAD N° 1

Indicar gque pregunta le corresponde a cada una de las siguientes respuestas.

Las mas conocidas son las de escritorio o PC (Computadora Personal), pero existen otras mas
grandes y otras mas pequefias o portatiles.

Son los elementos de hardware que se conectan a la unidad central y sirven para la entrada y/o
salida de la informacion.

ACTIVIDAD N° 2

Indicar si las siguientes afirmaciones son VERDADERAS o FALSAS. En el caso de las falsas expliquen
por qué.

La Memoria ROM puede ser modificada por el usuario.

El CPU es el cerebro de la computadora.

La memoria RAM se borra al apagar el equipo.

Los periféricos mixtos (entrada/salida) permiten solo ingresar informacion al CPU.
Los periféricos de salida permiten enviar informacion desde la CPU hacia el exterior.
Los pilares de un sistema informatico son: el hardware, el software y el humanware.
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ACTIVIDAD N° 3

Completar las siguientes oraciones

° Una Computadora L R R LR T R PP
° La primera ComDU’[adOFa se ”amaba ..............................................................................

ACTIVIDAD N° 4

Marcar con una cruz, segln corresponda, si el componente es un periférico de entrada o de salida.

COMPONENTE PERIFERICO DE ENTRADA PERIFERICO DE SALIDA

Monitor

Teclado

Microfono

Impresora

Escaner

Parlantes

Lectora de CD-ROM

Mouse

Camara digital

Lectores de codigo de barras

Modem

ACTIVIDAD N° 5

Ordenar las siguientes palabras en el crucigrama y luego elaborar las referencias.
EXCEL, SISTEMAS, WORD, PROPIETARIO, SISTEMA OPERATIVO, WINDOWS, FACEBOOK, APLICACION.

© N OOk
=
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REFERENCIAS:

® N O OA~ 0~
D 0 ) ) ) )

ACTIVIDAD N° 6

|dentificar si las siguientes afirmaciones son VERDADERAS o FALSAS. En el caso de las falsas

justificar su respuesta.

o El sistema operativo provee una interfaz entre el resto de los programas de la computadora, los
dispositivos hardware y el usuario.

e El Software de Aplicacion es aqguel que permite crear otros programas.

e Windows es uno de los Sistemas Operativos mas utilizados.

e Los programas estan formados por un grupo de archivos.
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