
TEMA 1: EL SONIDO Y SUS 

CUALIDADES 
 

 
 

 

 

EL SONIDO ES LA SENSACIÓN QUE SE PRODUCE EN NUESTRO OÍDO 

POR LA VIBRACIÓN DE UN CUERPO. ESTA VIBRACIÓN SE PROPAGA POR 

UN MEDIO FÍSICO (GASEOSO COMO EL AIRE, LÍQUIDO COMO EL 

AGUA, O SÓLIDO COMO LA MADERA O EL METAL) EN FORMA DE ONDA 

SONORA. 

 

EN EL AIRE EL SONIDO SE PROPAGA A UNA VELOCIDAD DE 340 M/S, 

ES DECIR, EN UN SEGUNDO EL SONIDO RECORRE 340 METROS. 

 

EL SONIDO, CUANDO SE ENCUENTRA CON UN OBSTÁCULO (COMO UNA 

PARED) REBOTA Y SE REFLEJA, LLEGANDO DE NUEVO AL EMISOR. LA 

SENSACIÓN ES QUE EL SONIDO DURA MÁS Y SE EXTINGUE MÁS 

TARDE (ES LA MISMA SENSACIÓN QUE SE PRODUCE CUANDO 

HABLAMOS EN UNA HABITACIÓN VACÍA O UNA IGLESIA). A ESTE 

FENÓMENO SE LE DENOMINA REVERBERACIÓN. CUANDO EL 

OBSTÁCULO ESTÁ LO SUFICIENTEMENTE LEJOS PUEDE ESCUCHARSE 



EL SONIDO REFLEJADO DESPUÉS DEL EMITIDO DE MANERA 

SEPARADA. A ESTE FENÓMENO DE REVERBERACIÓN ESPECIAL SE LE 

DENOMINA ECO.



CUALIDADES DEL SONIDO: 

COMO YA SABES EN EL SONIDO PODEMOS DISTINGUIR CUATRO 

CARACTERÍSTICAS O CUALIDADES: 

● ALTURA: QUE NOS INDICA SI ES AGUDO O GRAVE 

● DURACIÓN: QUE NOS INDICA SI ES LARGO O CORTO 

● INTENSIDAD: QUE NOS INDICA SI ES FUERTE O SUAVE 

● TIMBRE: QUE NOS INDICA O IDENTIFICA EL CUERPO QUE SUENA, 

ES DECIR, EL OBJETO QUE ESTÁ SONANDO (SEA UN OBJETO, UN 

INSTRUMENTO O LA VOZ DE UNA PERSONA) 1.ALTURA 

DEPENDE DEL NÚMERO DE VIBRACIONES POR SEGUNDO. SE MIDE EN 

HERTZIOS (HZ)  Y SE DENOMINA FRECUENCIA DE ONDA. A MAYOR 

FRECUENCIA O Nº DE VIBRACIONES (MÁS HERTZIOS) EL SONIDO ES 

MÁS AGUDO Y VICEVERSA, SERÁ MÁS GRAVE CUANTAS MENOS 

VIBRACIONES TENGA. EN LA REPRESENTACIÓN DEL SONIDO 

MIRAREMOS LO "PEGADAS" O "DESPEGADAS" QUE ESTÉN LAS ONDAS: 
 
 

EL OÍDO HUMANO SÓLO PUEDE ESCUCHAR UN RANGO DE FRECUENCIAS: ENTRE 

20 Y 

20.000 HZ O VIBRACIONES POR SEGUNDO. MENOS DE 20 HZ SE 

DENOMINAN "INFRASONIDOS" Y MÁS ALLÁ DE 20.000 SE 

DENOMINAN "ULTRASONIDOS". ÉSTOS NO AFECTAN AL 

ORGANISMO, NO HACEN DAÑO AL OÍDO. SIMPLEMENTE, NO SOMOS 

CAPACES DE CAPTAR SONIDOS TAN AGUDOS, PERO SON USADOS 

PARA APLICACIONES MÉDICAS (ECOGRAFÍA) O EN LA 

ECOLOCALIZACIÓN (SÓNAR DE BARCOS Y SUBMARINOS, ETC.) PARA 

AFINAR UTILIZAMOS EL DIAPASÓN.



2. DURACIÓN 

DEPENDE DE LA PERSISTENCIA DE LA ONDA, ES DECIR, DE LO QUE 

TARDE EN EXTINGUIRSE. A MAYOR PERSISTENCIA EL SONIDO ES MÁS 

LARGO Y VICEVERSA. EN LA REPRESENTACIÓN DEL SONIDO 

MIRAREMOS LO "LARGA" O "CORTA" QUE SEA LA ONDA: 
 
 

 
PARA MEDIR LAS DURACIONES UTILIZAMOS EL METRÓNOMO. 

3. INTENSIDAD 

DEPENDE DE LA AMPLITUD DE LA ONDA. LA INTENSIDAD SE MIDE EN 

DECIBELIOS (DB) Y SE DENOMINA FRECUENCIA DE ONDA. A MAYOR 

AMPLITUD EL SONIDO ES MÁS FUERTE Y VICEVERSA. EN LA 

REPRESENTACIÓN DEL SONIDO MIRAREMOS LO "ALTA" O "BAJA" QUE 

SEAN LAS ONDAS: 
 



EL OÍDO HUMANO SÓLO PUEDE ESCUCHAR UN RANGO DE 

DECIBELIOS: ENTRE 10 Y 120 DB. A LOS 10 DB SE LE DENOMINA 

"UMBRAL DE AUDIBILIDAD" POR SER LA INTENSIDAD MENOR A 

PARTIR DE LA CUAL PODEMOS PERCIBIR EL SONIDO. A LOS 120 DB 

SE LE DENOMINA "UMBRAL DEL DOLOR" PORQUE A PARTIR DE ESA 

INTENSIDAD EL SONIDO PUEDE PROVOCARNOS DOLOR E INCLUSO 

DAÑOS GRAVES EN EL OÍDO. 

UN NIVEL DE INTENSIDAD ELEVADO Y CONTINUO PUEDE 

REPERCUTIR EN NUESTRA SALUD FÍSICA Y MENTAL: EL USO DE MP3 

CON AURICULARES DURANTE MUCHO TIEMPO, A DIARIO Y A UN 

VOLUMEN ELEVADO PUEDE DERIVAR, CON EL TIEMPO, EN UNA 

PÉRDIDA AUDITIVA IRREVERSIBLE Y SIN DARNOS CUENTA, DÍA A 

DÍA. 

 

PARA MEDIR LAS INTENSIDADES UTILIZAMOS EL SONÓMETRO. 

4. TIMBRE 

DEPENDE DE LA SUMA DEL SONIDO FUNDAMENTAL CON LOS 

ARMÓNICOS. TODO SONIDO ESTÁ FORMADO POR LA UNIÓN DE 

VARIOS SONIDOS SECUNDARIOS LLAMADOS ARMÓNICOS. EL QUE 

PREDOMINEN UNOS U OTROS DARÁ COMO RESULTADO EL "COLOR" 

ESPECIAL DE CADA SONIDO Y PERMITE DISTINGUIR UN CLARINETE 

DE UN PIANO O VIOLÍN, POR EJEMPLO. EL RESULTADO ES UNA ONDA 

COMPLEJA: 
 
 

 
1-¿QUÉ ES EL SONIDO?. 

 



2-CÓMO SE PROPAGA? 

 

3-NONBRAR LAS CUALIDADES DEL SONIDO Y COMO SE MIDE CADA UNA. 

 

4-¿ RESULTA NOCIVO PARA NUESTRA SALUD ESCUCHAR CON ALTO NIVEL DE INTENSIDAD.? JUSTIFICAR. 

  
 

 

 

 

 
 


